附件3：

锡山区春节期间职工线上棋牌比赛规则

（总则）

赛制
采用积分赛制，取该项目总积分进行排名。
排名办法
1、1月21日（除夕）至27日（初六）连续7天通过线上分别举办掼蛋、围棋、象棋、麻将、五子棋、斗地主（3人）、80分升级比赛，每天安排1场，每场比赛2小时，进入比赛专区后自动匹配对手，局数不限，每局比赛结束根据成绩计算积分。热身赛（不计入比赛成绩）安排在比赛前2小时进行。
2、单项成绩排名：对参赛者该项比赛的总积分进行排名。如积分相同，优先完赛的积分靠前。
相关规则
1、为保证比赛公平公正，进入比赛专区后，以匿名形式比赛。
2、排行榜：每场比赛结束后按照个人累计积分进行计算，如积分相同，优先完赛的积分靠前。
 3、强退断线规则：游戏开始后有玩家强退或断线，牌类项目自动托管，棋类项目如未在时间耗尽前回到比赛，会超时判负。

中国象棋规则
比赛办法
比赛2小时，局数不限，每局比赛结束根据成绩计算积分。
用时规则
1、棋局采用包干制，每局比赛每方局时30分钟，一方用时超过局时则该方判负。
2、规定步时为30秒，超过步时则重新倒计时30秒且记1次步时超时，超过步时3次判负。
比赛规则
1、开局系统随机分配红黑双方，红方先下，黑方后下，红黑双方交互落子。
2、任何一方均可随时自行认输，则棋局就此立即结束。求和则需要双方同意才会判为和棋。
3、当双方没有可以过河的棋子时，自动判和。
4、双方60回合无吃子自动判和。
5、双方循环往复6回合不变招自动判和。
6、凡走子连续追捉一子而形成循环，称为“长捉”。长捉6次，长捉一方判负。
7、凡走子连续不停照将而形成循环，称为“长将”。长将6次，长将一方判负。
积分办法
	胜
	负
	和

	+3
	-2
	+1


围棋规则
比赛办法
比赛2小时，局数不限，每局比赛结束根据成绩计算积分。
用时规则
1、棋局采用包干制。每局比赛每方局时60分钟，一方用时超过局时则该方判负。
2、规定步时为40秒，超过步时则重新计步时40秒且记1次步时超时，超过步时3次判负。
比赛规则
1、采用数子法（3又3/4子）。
2、开局系统随机分配黑白子，黑子先下，白子后下，黑白交互落子。
3、任何一方均可随时自行认输，则棋局就此立即结束。
4、当一方觉得棋局胜负已分时，可以申请点目，对方同意后进行结算并显示出结算结果。
积分办法
	胜
	负

	+3
	0


五子棋规则
比赛办法
比赛1小时，局数不限，每局比赛结束根据成绩计算积分。
用时规则
使用民间无禁手规则，每局比赛每方局时5分钟，一方用时超过局时则该方判负。
比赛规则
开局系统随机分配黑白子，黑子先下，白子后下，黑白相互落子。最先在棋盘横向、竖向、斜向形成连续的相同色五个棋子的一方为胜。
积分办法
	胜
	负
	和

	+3
	-2
	+1


80分升级规则
比赛办法
每天安排2场比赛，每场比赛1小时，局数不限，每局比赛结束根据成绩计算积分。
用时规则
每方12秒出牌时间，超时自动托管。
比赛规则
分牌
升级游戏2副牌，其中每张5、10和K是分牌。5代表5分，10代表10分，K也代表10分，两副牌共200分。游戏中，每方都要尽量抓获这些分牌。扣在底牌中的分牌，在计算时如果庄家被对方扣底则要加倍计算。
底牌
发牌结束后，每方得牌25张，剩余的8张牌为底牌。在翻主后由庄家取走底牌，而替换成庄家不需要的同样张数的牌作为新的底牌重新扣下。如果底牌有分，则庄家应该尽量确保不被抓分方扣底。
庄家
每一局牌都有一方担任庄家，庄家具有扣底牌和第一轮首先出牌权。第一局的庄家由翻主方担任。做庄家的目的是利用庄家特权，尽量不让对手得到分牌。一局结束后，新的庄家根据抓分方的得分确定。
对家
升级游戏共由4位游戏者参与，左右方和上下方互相合作，对家指互相合作的另一方。如左方的对家为右方，下方的对家为上方。
庄家方
庄家与其对家组成庄家方。
抓分方
与庄家方相对而言，如果上下方是庄家方，则左右方为抓分方。相反，左右方为庄家方时，上下方即为抓分方。
级牌
每局比赛随机级牌。
主花色
在发牌结束后，每方都可以根据牌情翻出级牌，最后翻出的级牌花色即为主花色。主花色牌都是主牌。
主牌
主牌由大王和小王、级牌、主花色牌构成。
副牌
除主牌以外，其它牌都是副牌。
对牌
两张同点同花色的牌称为一对牌。
拖拉机
同花色的相邻两对或更多的对构成拖拉机，级牌不能与相同花色的副牌构成拖拉机。
抠底
一局结束时，如果最后一轮牌由抓分方获胜，称为扣底；
单张扣底:底牌分数*2；
单个对子扣底:底数分数*4；
牌型中有对子为N，扣底分为=底分X2的N+1次方。
牌的分配
两副牌共有108张，发牌后每方得25张，剩余8张为底牌。在翻主结束后，底牌归庄家所有，庄家再根据牌情任意抽取8张作为新底牌扣下去。
牌的大小
大王小王；
主花色级牌；
其它花色级牌；
主花色牌(级牌除外)，A最大，K次之，2最小；
副牌(级牌除外)，A最大，K次之，2最小。
出牌规则
第一轮牌由庄家方首先出牌；
以后每轮牌都由前轮获胜方首先出牌；
如果不是首家出牌方，则在出牌时必须先出首家出的花色。如:首家出了红桃，则如果用户有红桃必须先出红桃；
在没有首家牌出牌的花色时，可以用主牌杀掉或垫其他花色牌；
首家可以单独出拖拉机、对和单牌；
首家可以出同花色中的拖拉机、对和单牌的任意组合，但必须保证最大性；
如果首家出牌中包含拖拉机，则其它方如果有同花色的拖拉机，必须出拖拉机；
如果首家出牌中包含对，则其它方如果有同花色的对，必须出对；
如果首家出牌中包含了拖拉机或对时，其它方试图用主牌毙时必须也要出相应数量的拖拉机和对；
总之，首家出什么牌型的牌，如果其他方也有首家出牌花色的相同牌型的牌，则必须出首家出牌花色的相同牌型的牌。如果没有，再考虑出其他牌型的牌；
各方都出牌后，计算获胜方，下一轮牌由获胜方首先出牌。
亮主规则
亮主实行¡°抢亮¡±规则。四位玩家中任意一位亮了合法的牌后，其它玩家就不能再亮同级别或该级别以下的牌了。亮主级别从低到高依次为（以打2为例）：
单张2<同花色两张2<两张小王（打无主）<两张大王（打无主）。例如：一个玩家先亮了单张方块2,如果其他玩家有对梅花2，则可以抢亮，因为对梅花2的亮主级别大于单张2.这样如果没有别人继续抢亮,则梅花就是主花色。当然,梅花对2同样可以被对大王或者对小王抢,这样抢过去之后就打无主。
积分办法
	闲家得分
	庄家
	闲家

	0分
	+3
	-3

	5-35分
	+2
	-2

	40-75分
	+1
	-1

	80-115分
	-1
	+1

	120-155分
	-2
	+2

	大于160分
	-3
	+3


掼蛋规则
比赛办法
比赛2小时，局数不限，每局比赛结束根据成绩计算积分。
用时规则
每方20秒出牌时间，超时自动托管。
比赛规则
牌型
王炸：四张王，最大的牌，什么牌型都可以炸
炸弹：四张及以上数值相同的牌
同花顺：相同花色的连续五张牌，最大的为同花10-J-Q-K-A，最小的为A-2-3-4-5

杂花顺：五张连续单牌,不可超过五张（如：A-2-3-4-5或10-J-Q-K-A），不包括双王，不分花色
钢板：二个连续三张牌，不可超过2个（如：333444、444555）
双顺：三对的连续对牌,不可超过3对（如：334455、778899,最大的是QQKKAA，最小的是AA2233）
对子：数值相同的两张牌
三不带：数值相同的三张牌（如三个10）
三带二：数值相同的三张牌加一对牌。例如：333+44

逢人配：当级数为X时，红心X可作为万能牌配用，俗称逢人配或百搭，但不可以配大、小王，可以配成任意牌型和花色。以打10为例，主牌红桃10为逢人配，2，3，4，6，差一张5，此时红桃10可代替5，组成2，3，4，5，6的顺子，当然也可以任意组合成非大王、小王外的任意牌型
牌型大小
四王＞八炸＞七炸＞六炸＞同花顺＞五炸＞四炸＞其它牌型
主牌（当前牌级）从大至小依次为(如升级到10)：大王，小王，10，A，K，Q，J，9，8，7，6，5，4，3，2

游戏规则
头游：第一个把全手牌出完的为上游
末游：游戏结束，未出完牌的为末游
双下：如果同一方的选手分别获得上游和二游，则这副牌的结果称为“双下”
接风：如上游选手出完最后一手牌后，其他三家无人压牌，则由上游的搭档借风出牌
进贡：向上局头游玩家献给手上的最大牌
还贡：收了玩家的进贡牌，则需要退还一张牌。还给己方搭档的牌必须是10以下(含10)的牌；还给对方的牌可以为任意牌
抗贡：末游者抓到两个大王，则不用进贡，由上游者领出牌
结算
胜利一方头游二游（对方双下），胜方+3倍，输方-3倍
胜利一方头游三游，胜方+2倍，输方-2倍
胜利一方头游四游，胜方+1倍，输方-1倍
积分办法
	比赛结束
	胜方
	负方

	双下（胜方头游、二游）
	+6分
	0分

	单下（胜方头游、三游）
	+5分
	+1分

	单下（胜方头游、末游）
	+4分
	+2分


大众麻将规则
比赛办法
每天安排1场比赛，每场比赛1小时，局数不限，每局比赛结束根据成绩计算积分。
比赛规则
基本规则：
4人玩136张牌，轮流抓牌、出牌，吃、碰、杠，先胡牌者胜出。
胡牌：
（1）能胡就行，不管有无番型
（2）可以一炮多响
（3）放过不胡的，过手前不能胡。
（4）自己放牌的，本圈内不能胡，独吊除外。
倍数：
底分：2分
平胡：1倍
清一色：8倍，胡牌只是一门，如：一手条子。
混一色：4倍，胡牌只是一门+风向。
碰碰胡：4倍，胡牌全是刻子、碰对。
七对：  4倍，（因有门清2倍，故实际是8倍）
豪华七对：8倍，胡下来有四张一样（因有门清2倍，故实际是16倍）
独吊：4倍，手上只剩一张牌。
门清：2倍，不吃不碰，暗杠不影响门清。
天胡：2倍，（因同时是门清，平胡实际是4倍）
地胡：2倍，（因同时是门清，平胡实际是4倍）
杠开：2倍，杠后自摸。
杠冲：2倍，杠后（包括抢杠）点炮。
杠分：明杠1分  暗杠2分，荒牌（即流局）仍然结算杠分。
积分规则
（1）得分= 底分2分x 倍数（倍数关系是相乘）+ 杠分（杠分关系是相加）
（2）封顶得分：
输方对其中一个胡牌者，封顶100分（如是两个都超过，则各封顶100分）
赢方对其中一个输牌者，封顶100分（如是两个都超过，则各封顶100分）
二打一（斗地主）规则
比赛办法
比赛2小时，局数不限，每局比赛结束根据成绩计算积分。
用时规则
每方12秒出牌时间，超时自动托管。
比赛规则
1、发牌
每人发17张，留3张底牌确定地主后，底牌归地主，所有玩家可见底牌。
2、叫分
随机一人开始，逆时针顺序开始叫分，可以选择叫“1分”，“2分”，“3分”或“不叫”，所叫的分数必须比已叫的分高。
有人叫3分则获得地主身份且叫分结束，一轮结束但无人叫3分时叫分最高者获得地主身份。
如果三家都选择“不叫”，则流局，重新开始发牌。
3、出牌
地主为一队，两个农民为一队，地主首先出牌，按逆时针方向跟牌。
每名玩家可以选择用更大的牌跟牌或者不跟牌，玩家一手牌打出后无人跟牌，则该玩家继续出牌。
当一名玩家打出所有手牌时，该玩家所属队伍获胜。
出牌会有倒计时，如果玩家倒计时结束还未出牌，会自动进入托管模式，系统代打。
4、春天及反春
地主获胜且农民未出一张牌称为“春天”，农民获胜且地主只出过一手牌称为“反春”。
5、牌型
火箭：即双王（大王和小王），最大的牌。
炸弹：四张点数相同的牌，如：7777。
单张：任意一张单牌，如：10 。
对子：任意两张点数相同的牌，如：88。
三张：任意三张点数相同的牌，如：KKK。
三带一：任意三张点数相同的牌加一张单牌，如：KKK7。
三带二：任意三张点数相同的牌加一对对子，如：KKK88。
单顺：五张或更多的连续单牌，如：56789或者10JQKA；不包括2和双王。
双顺：三对或更多的连续对子，如：334455或者991010JJ；不包括2和双王。
三顺：二个或更多的连续三张，如：333444或者JJJQQQ；不包括2和双王。
四带二：四张点数相同的牌+两个单牌或者两个对子（注意：四带二不是炸弹）。如：7777+68或者7777+JJKK。（四带二也可以4张相同的牌带大小王，这个时候不算炸弹）。
6、牌型比较
火箭>炸弹>一般牌型
一般牌型只有牌型切张数相同的牌才可按牌点数比较大小
三带一，三带二，飞机带翅膀，四带二组合牌型，比较其中相同张数最多的牌点数大小。
顺子比较其中点数最大的牌张。
单牌点数大小比较：大王>小王>2>A>K>Q>J>10>9>8>7>6>5>4>3，不分花色。
积分办法
1、计分规则
地主得分=+/-（农民数*底分*倍数）
农民得分=+/-（底分*倍数）
底分：比赛时底分为1分。
倍数：受叫分、炸弹、翻倍情况影响，各项之间为相乘的关系。
2、翻倍情况
初始倍数为1，叫1/2/3分后，倍数对应为1/2/3倍，之后每打出一个炸弹，倍数*2

春天、反春、火箭*2

3、倍数封顶：农民48倍，地主96倍
